Para El Magnate y Fu’ngaloth,

El bosque de Sylveria, paraiso de verdor, ha permanecido durante milenios en armonia perfecta. No
obstante, vuestra llegada ha quebrantado este equilibrio eterno.

Magnate: Has emprendido una cruzada de devastacion, arrasando el bosque entero para erigir tus
fabricas. El aire, antafio puro, yace ahora mancillado por oscuros vapores, mientras plantas y anima-
les sucumben ante tu despiadada codicia, que parece no conocer limite ni redencién.

Fu’ngaloth: Tu, por tu parte, esparces tus esporas sobre Sylveria, alimentando tus hongos con los
cadaveres de criaturas y plantas. Parasito voraz, consumes cada rincén de vida. Razonar contigo ha
sido en vano, pues tus designios solo contemplan un futuro en el que Sylveria sea un vasto imperio de
hongos, desprovisto de otras formas de existencia.

Nos queda una tltima opcidn: Stratum.

Stratum es un juego de cartas ancestral, usado desde tiempos remotos para resolver disputas que
amenazan la supervivencia de Sylveria. Este juego, de naturaleza magica, simula los intentos de cada
jugador para dominar el bosque, el Ecosistema. Las cartas se adaptan a vuestra personalidad y objeti-
vos, representando las diferentes formas en las que influis en el Ecosistema.

Os convocamos a una partida de Stratum, que tendra lugar el proximo viernes 13 de diciembre, al
caer la noche, en la casa situada en el corazén del bosque de Sylveria. Las reglas os seran explicadas
en detalle por el Manuel de Reglas, pero debeis conocer la regla mas importante: los vencedores ob-
tendran el dominio absoluto de Sylveria, y los perdedores pereceran.

Os aguardamos,

Ygdra y Sagitario,
Espiritus guardianes de Sylveria.

Sagitardo




